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Platforma J2ZME ma
struktur warstwow .
Kolejne warstwy tworz
rodowisko
uruchomieniowe wraz z
podstawowym zbiorem
bibliotek, Maszyn
Wirtualn , oraz zbiorem
API poziomu
systemowedo | zbiorem
API poziomu aplikacji.
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Konfiguracja okre la minimalne wymagania co do
bibliotek 1 maszyny wirtualnej dost pnych na szerokiej
gamie urz dze o podobnych parametrach sprz towych.

Konfiguracja = maszyna wirtualna
+
obs uga operacji wej cia/wyj cia
+

ograniczenia sprz towe (sie , zasilanie..)
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CDC (Connected Device Configuration)
512 KB pami ci na programy
256 KB na pami dla programow
(mo liwie) sta e, szybkie po czenie z sieci

CLDC 1.0 (Connected Limited Device Configuration)
128 KB pami ci na programy
32 KB na pami dla programow
zasilanie bateryjne
ograniczony interfejs u ytkownika

bezprzewodowe cze z sieci
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Wi cej pami ci (192 kb zamiast 160kb)
Wsparcie dla liczb zmiennoprzecinkowych
Wsparcie dla s abych referencji

Drobne poprawki/zmiany w bibliotekach pomocniczych
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Profil zawiera zbior bibliotek dost pnych programi cie,
rozszerzaj cych mo liwo ciurz dzenia. Biblioteki te
okre laj funkcje, cechy urz dzenia.

Konfiguracja + Profil = Dost pne API
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CDC

Foundation Profile
Personal Basis Profile
Personal Profile

RMI Optional Package
JDBC Optional Package

CLDC (1.0 1.1)

Mobile Information Device Profile
Information Module Profile

Bluetooth API
Mobile 3D Graphics
Location API
Mobile Media API
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MIDP 1.0 MIDP 2.0
javax.microedition.midlet javax.microedition.midlet
javax.microedition.lcdui javax.microedition.lcdui
javax.microedition.rms javax.microedition.rms
javax.microedition.io javax.microedition.io

javax.microedition.lcdui.game
javax.microedition.media
javax.microedition.media.control

javax.microedition.pki
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Wi ksze mo liwo ci GUI wysokiego poziomu
Game APl — atwiej tworzy grafik 2D na potrzeby gier

Lepsza obs uga d wi kéw i wibry (przez MIDP, a nie
klasy OEM)

Wi cej dost pnych protoko ow telekomunikacyjnych (https,
socket,...)

Poprawione bezpiecze stwo (m.in. podpisywanie
MIDletow)
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W przyrodzie wyst puj w postaci MIDlet Suite’ow
MIDlet Suite = Java Application Archive (JAR)
+
Java Application Descriptor (JAD)
JAR = MIDlety + dane (obrazki,ikonki, itp.)
JAD = Atrybuty MIDlet Suite
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MIDlet-Name: SampleMidletSuite

MIDlet-Version: 1.0.0

MIDlet-Vendor: Weird Technologies, Inc.
MIDlet-Description: Yet another crappy mobile application.
MIDlet-Info-URL.: http://www.someurl.com/

MIDlet-Jar-URL.:
http://199.122.384.122/~games/stupid/very_stupid/sm.jar

MIDlet-Jar-Size: 3010
MicroEdition-Profile: MIDP-1.0
MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0
MIDlet-1: Sample, , SampleMIDlet
MIDlet-2: Simple, , SimpleMIDlet
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MIDlet-Name : SampleMidletSuite
MIDlet-Version : 1.0.0
MIDlet-Vendor : Weird Technologies, Inc.

MIDlet-Jar-UR L.:
http://199.122.384.122/~games/stupid/very_stupid/sm.jar

MIDlet-Jar-Size : 3010
MicroEdition-Profile : MIDP-1.0
MicroEdition-Configuration : CLDC-1.0
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Odpowiedzialny za
adowanie MIDlet Suite
Instalowanie MIDlet Suite
Uruchamianie 1 dzia anie (cykl yciowy) MIDletu
Usuwanie MIDlet Suite
Zarz dzanie wersjami MIDlet Suite’ow
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U ytkownik ci ga plik JAD

AMS prezentuje informacje z pliku JAD u ytkownikowi
pytaj c o potwierdzenie ch ci instalacj

AMS ci ga z adresu MIDlet-Jar-URL aplikacj

Je eli rozmiar aplikacji jest rowny MIDlet-Jar-Size program
jest instalowany
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U ytkownik wybiera aplikacj do uruchomienia

System operacyjny uruchamia maszyn wirtualn 1 AMS
AMS weryfikuje aplikac] (,flagi” w pliku .class)

AMS aduje aplikacj do pami ci (do VM)

U ytkownik uruchamia aplikacj
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Cykl ycia

new

PAUSED

startAp

n()

pauseA

pp()

ACTIVE

destro

if exception is thrown

DESTROYED
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import javax.microedition.midlet.*;

public class myMidlet extends MIDlet

{
public myMidlet() {oiiiinin.
public void startApp() { s,
public void pauseApp() {iinnnn.

public void destroyApp(boolean unconditional) { ..
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Napisanie kodu
Kompilacja
Preweryfikacja
Spakowanie w plik JAR
Napisanie pliku JAD
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Notatnik/vi + Sun Wireless Toolkit
Eclipse + Ant (Antenna)
NetBeans

Forte for Java

rodowiska producentow urz dze

Nokia Developer Suite
Sony Ericsson J2ME SDK
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Kod programu

GUI

Pami podr czna (schowek)
Komunikacja sieciowa

Pakiety opcjonalne
Bluetooth, 3D Graphics, WMA, MMAPI
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Wysokiego poziomu
Look&Feel aplikacji i zale y od urz dzenia
Analogia — Swing
Brak dost pu do funkcji niskopoziomowych

GUI = zbiér komponentdéw graficznych
Niskiego poziomu
Look&Feel zale y od programisty

Brak komponentow graficznych

Programista troszczy si 0 wszystko
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Podstawowe klas
Display

Reprezentuje

Screen

~Ekran” urz dzenia w trybie grafiki wysokiego poziomu

Interakcja z u ytkownikiem za pomoc wirtualnych klawiszy
Canvas

,Ekran” urz dzenia w trybie niskopoziomowym

Interakcja z u ytkownikiem za pomoc Kklawiatury (a tak e klaw. wirtualnych)
Command i CommandListener

Klawisz wirtualny (mi kki)
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RMS = Record Management System= Baza Danych
Ka dy MIDlet ma swoj w asny schowek

Schowek
Tabela w RMS
|dentyfikowany po nazwie
Dost pny tylko dla MIDletow z jednego MIDlet Suite
Sk ada si z nag owka i rekordow

Wszystkie operacje - atomiczne
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Wady schowka

Binarny format danych
Nie zabezpieczony przed wielow tkowo ci aplikacji

Brak zaawansowanych mechanizmow DB — kontroli spdjno ci
danych, transakcji, mechanizmow typu ,crash recovery”

Dane nies w aden sposob zabezpieczone
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Tworzenie po czenia

Standardowa posta URL
protoko ://user:pass@host:port/sciezka;parametry

6RFNHW
String url = ,socket:123.345.789:786";
SocketConnection ¢ =
(SocketConnection)Connector.open(url);

+WWS
String url = "http://www.adres.com”;
HttpConnection ¢ = (HttpConnection)Connector.open(url);
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Connection

Content S RQQHFWLRQ

Datagram &RQQHFWLRQ

HttpConnection

HttpsConnection

InputConnection

OutputConnection

ServerSocket SRQQHFWLRQ

SocketConnection

StreamConnection

StreamConnection 1RWLILHU

UDPDatagram &RQQHFWLRQ




Zespo Aplikacji Mobilnych i Wbudowanych
ZST IT PW

0&+ #



Zespo Aplikacji Mobilnych i Wbudowanych
ZST IT PW



